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Bitmap ve Vektörel Grafik Nedir ? 

Vektörel Grafik : Çözünürlükten bağımsız; her bir nesnenin matematiksel 
ifadelerle oluşturulduğu ve en önemlisi detay kaybetmeden herhangi bir boyuta 
yeniden ölçeklendirilebilen grafik türüdür. 
 
Bitmap : Herhangi bir sıkıştırma yapmadan resmin özelliklerini tutan, Microsoft 
firmasına ait bir resim dosyası biçimidir. 
 
 
 

Bitmap ve Vektörel Grafik Nedir ? 

NB-Designer’a bitmap görsel olarak , JPEG, 
PNG , BMP gibi sık kullanılan dosya türleri 
eklenebilir . 

 
Bunu gerçekleştirmek amacıyla ilk olarak bir 
proje oluşturulur . 

 
Daha sonra Menü > Draw > Add Graphics 
yolu izlenerek ya da , toolbar üzerinden Add 
Graphics kısayolu kullanılarak New Graphics 
ekleme menüsüne gelinir. 

 
 

Şekil 1 Grafik Ekleme Yolunun Gösterimi 
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Açılan New Graphic menüsü default olarak Vector Graphics seçili olarak gelir.  
 
Bitmap eklenirken Type kısmında Bitmap seçilir. Eklenen grafiğe yeni bir isim 
verilir.  
 
 

 
 

Şekil 2 Grafik tipinin Bitmap olarak seçilmesi 
 
Aşağıdaki şekilde bir ekran açılır. 
 

 
 

Şekil 3 Grafik ekleme alanı 
 
Alt tarafta bulunan siyah kısma çift tıklanır ya da sağ tıklanarak Load Graphic 
seçilir . 
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Açılan dosya yükleme ekranından istenilen dosya seçilir . Ve aç seçeneği 
seçilir . 
 

 
 

Şekil 4 Dosya yolu oluşturulur. 
 

Daha sonra proje kaydedilir . 
 
Ve Project Work Space > Tree View menüsünden HMI0 seçilerek ekran 
sayfalarına ulaşılır. 
 
Projemize eklediğimiz görseli kullanmak istediğimiz sayfayı açarız . ( Bu örnekte 
0:Frame0 ) 
 
Ve Function Parts > Bitmap aracı seçilerek sayfa üzerine sürüklenir ve 
bırakılır. 
 

 
 

Şekil 5 Bitmap Aracı 
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Açılan pencerede eklediğimiz görsel gözükecektir . Görseli seçip , OK ‘a 
basarak görseli sayfamıza yerleştirebiliriz . 
 

 
 

Şekil 6 Projeye Eklenecek Görselin Seçimi 
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Vektör Grafik Ekleme 

“New Graphic” ekranından Vector Graphics seçilir . Adı ve diğer bilgileri 
girdikten sonra OK’a basılır. 
 

 
 

Şekil 7 Vektör Grafik Ekleme 
 

Bitmap eklerken çıkan aşağıdaki gibi bir bölüm çıkar. 
 

 
 

Şekil 8 Vektör Grafik Ekleme Alanı 
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Burada bitmapteki gibi Load Graphic ekranı gelmez . Ancak Menü > Draw 
kısmından ulaşılan araçlar ile çizim yapılabilir . 

 

 Şekil 9 Çizilebilecek şekiller 
 

 
 

Şekil 10 Vektör Grafiğin Çizilme Hali 
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Çizim işlemi bittikten sonra proje kaydedilir . 
 

 
 

Şekil 11 Çizimin Kaydedilmesi 
 
 
Ve Project Work Space > Tree View menüsünden HMI0 seçilerek ekran 
sayfalarına ulaşılır . 
 
Projemize eklediğimiz görseli kullanmak istediğimiz sayfayı açarız . ( Bu örnekte 
0:Frame0 ) 
 
Ve Function Parts > Vector Graphics aracı seçilerek sayfa üzerine sürüklenir 
ve bırakılır . 
 

 
 

Şekil 12 Vektör Grafik Aracı 
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Açılan menüde çizdiğimiz görsel seçilir ve OK’a tıklanır . Böylece vektör 
grafiğimiz de eklenmiş olur . 
 

 
 

Şekil 13 Vektör Grafik Kütüphanesi 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 


