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1. Giris

NA serisi ekranlarda, videolarin ve animasyonlarin oynatilmasi i¢in kullanilan ‘media player’

objesi bulunur.

2. Media Player

Media Player objesi Toolbox boliimiinde ‘HMI Controls’ altinda yer alir.

<Search> A

Buttons

Lamps

Shapes

Standard Controls

Gauges

Broken-line Graph
Media Player
Recipe Viewer
Trend Graph

-l':i]' User Alarms Viewer

P Custom

Buradan obje ekrana stiriikleyerek birakilir.
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Objeye cift tiklandiginda Properties kismi sag tarafta agilir. Buradan hangi videonun
oynatilacagi se¢ilir ve ekranda gosterilme olgiileri(size) belirlenir. Size’in video ile ayni olmasi

tavsiye edilir.
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¥ General

Name MediaPlayer1

Type MediaPlayer

¥ Appearance
IsVisible
Stretch Nene
¥ Behavior
» VideoFile None
¥ Layout
P Position (Lef
LRTr UL R 300, 200
¥ Security

VisibilityLeve JUteOT

Asagida goriilen video formatlart NA tarafindan desteklenir.

4* mpgd* wmv;)

;"
MPEG-1 Files (".mpg:™ mpeg:™.mpl:)
MPEG-4 Files (*.mp4;*.mpg4;)

WY Files (™ wmvl

3. Video’nun Oynatilmasi, Duraklatilmasi ve Durdurulmasi

Videonun oynatilmasi, duraklatilmasi ve durdurulmasi islemleri VB kod ile yapilir. Subroutine

olusturularak farkli butonlarla cagirilmasi gerekir.

et “

Sayfaya sag tiklanir ve ‘View Code Editor’den VB kodun yazilacagi kisim agilir.

| & Coenfigurations and Setup

¥ [ Pages
View Page Editor
Rename

Delete

Cut

@ Imported

[, Scale Transformations
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Kod ti¢ islem i¢inde ayn1 sekilde olusturulur. Yazilmasi gereken kodun sentaksi agagidaki
sekildedir.
PlayMovie{PageName As 5String, ObjectName As String)

PauseMovie(PageName As String, ObjectName As String)

StopMovie(PageName As Siring, ObjectName As String)

Yapilacak isleme gore PlayMovie, PauseMovie ya da StopMovie yazilir. Parantez i¢ine ilk
olarak Media Player’in hangi sayfada oldugu, ikinci olarak da hangi Media Player oldugu
(eklenen Media Player objesinin ismi) yazilir.

Subroutine olustururken 6ncelikle Sub’dan sonra subroutine ismi girilir. Daha sonrasinda

sentaksa uygun sekilde kod yazilir.

‘Code behind Page - Add local subroutines for the page.
-15ub PlayVideo

PlayMovie("Page(”, "MediaFlayer(")
End Sub

-15ub PauseVideo
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PauseMovie("Pagel”, "MediaPlayer(")

=
[

End Sub
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-15ub StopVideo
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StopMovie("Page0", "MediaPlayer(d")
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End Sub
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Subroutine’lerin ¢agirilmasi i¢in ekrana konulan butonlara ‘Events and Actions’ eklenir.
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Events and Actions

Event “Click” ve action “CallSubroutine” segilir. Sonrasinda da Subroutine ismi girilerek

butonun hangi subroutine’i ¢cagiracagi belirtilir.

Button
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ATyl < Select Action: ™
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Button Button2

< Select Event b | [ M =N < Select Event fi 7 | R S =T < Select Event v ™

.

Click (7] ¥ [0] Click ] Y [0] Click
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L T < Select Action ™
CallSubroutir U LNV CallSubroutir @
PlayVideo [ | 5if Pausevideo [

L Tailsly i = Select Action ™

CallSubroutir T
StopVideo [
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Bu sekilde hazirlandiktan sonra artik butonlarla ekranda video oynatilabilir, duraklatilabilir ve

durdurabilir olmaktadir.
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